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INFORMATIKA TA'LIMIDA
GAMIFIKATSIYA
TEXNOLOGIYALARIDAN
FOYDALANISHNING
PEDAGOGIK IMKONIYATLARI

Xalikov Akbar Tilovberdiyevich

Jizzax davlat pedagogika universiteti,

Axborot texnologiyalari va sun’iy intellekt kafedrasi
katta o‘gituvchisi, p.f.f.d. (PhD)

Annotatsiya: Mazkur maqolada informatika ta’limida gamifikatsiya texnologiyalaridan foydalanishning pedagogik imkoni-
yatlari nazariy va metodik jihatdan tahlil gilinadi. Gamifikatsiyaning ta’lim jarayonidagi motivatsiya, faollik, mustaqil ish-
lash, tezkor fikr-mulohaza va amaliy kompetensiyalarni rivojlantirishga ta’siri yoritiladi. Dars jarayonida ball, reyting,
daraja, mukofot, topshiriglar va musobaga kabi gamifikatsiya elementlarini magsadga muvofig go‘llash modeli taklif eti-
ladi. Shuningdek, gamifikatsiya va game-based learning tushunchalari o‘rtasidagi farglar ko‘rsatilib, informatika darslari
uchun pedagogik shartlar hamda amaliy metodik tavsiyalar ishlab chigiladi.

gamifikatsiya, informatika ta’limi, ta’lim motivatsiyasi, raqamli ta’lim, interaktiv metod, ball, reyting, daraja,
tezkor fikr-mulohaza, kompetensiya.
Abstract: This article theoretically and methodologically examines the pedagogical opportunities of using gamification
technologies in computer science education. It discusses the potential of points, rankings, levels, rewards, tasks, compe-
titions, and immediate feedback to support learners’ motivation, engagement, independent work, and practical competen-
cies. A pedagogical model for purposeful integration of gamification elements into computer science lessons is proposed.
The article also distinguishes gamification from game-based learning and formulates methodological conditions and prac-
tical recommendations for effective implementation. No fabricated experimental results are presented; the conclusions
are based on analysis of relevant academic literature and instructional principles.

gamification, computer science education, learning motivation, digital education, interactive method, points,
ranking, levels, feedback, competence.
AHHOTaumsA: B ctatbe TeopeTnyeckn n METOAMYECKN aHanU3npyoTC Neaarornyeckne BO3MOXHOCTU MCMONb30BaHNS
TEXHOMOrMN reriMmdukaummn B 06y4eHnm nHdopmaTuke. PaccmatprBaeTcs BMUSIHAE UTPOBbIX SNIEMEHTOB Ha MOTMBALIMIO,
aKTUBHOCTb, CaMOCTOATENbHYIO paboTy, onepaTMBHYt0 06paTHYO CBSA3b U Pas3BUTUE MPAKTUYECKMX KOMMETEHUMN y4ya-
wmxcs. MNpegnaraetca mModernb LeneHanpaBieHHOro npyMeHeHns 6anmnos, PenTUHIOB, YPOBHEN, Harpag, 3agaHuin u
COPEBHOBaHMN Ha ypokax MHAOPMaTHKK. Takke pacKpbiBalOTCS pasnuyuns Mexay renMmvdukaumnen n urposbiM obyye-
HVWEeM, OMpeAensTCa NegarorMyeckne yCrnoBus U METoaMvyeckne pekoMeHgaummn ans apdeKTMBHOro NMCnomnb30BaHusA
renimudonkaumnn.

renmudukaumus, obyyeHve uHOpmMaTMKe, MOTMBaLUS, LUMpPoBoe 0Oy4YeHue, MHTEPaKTUBHLIN
mMeTon, 6annbl, PENTUHT, YPOBEHb, 06paTHasA CBA3b, KOMMETEHTHOCTb.

Ragamli texnologiyalarning ta’lim jarayoniga jadal kirib kelishi informatika fanini o‘qitish metodikasini tako-
millashtirishni talab qgilmoqgda. Informatika darslarida o‘quvchi faqat nazariy bilimlarni o‘zlashtirib qolmasdan,
algoritmik va mantigiy fikrlash, muammoni yechish, ragamli vositalardan foydalanish, hamkorlikda ishlash
hamda mustaqil garor gabul gilish kabi kompetensiyalarni rivojlantirishi zarur. Shu sababli o‘quvchini faol
ishtirokchi sifatida jarayonga jalb etuvchi interaktiv texnologiyalardan foydalanish dolzarb metodik yo‘nalish-
lardan biridir.

Gamifikatsiya ta’'lim mazmunini o'yin bilan tolig almashtirish emas, balki o‘yinlarga xos mexanika va
motivatsion elementlarni o'yin bo‘lmagan faoliyatga maqsadli ravishda integratsiya qilishni anglatadi. Deter-
ding va hammualliflar gamifikatsiyani o‘yin elementlarining o'yin bo‘Imagan kontekstlarda qo‘llanilishi sifatida
izohlaydi !"l. Ta’lim sharoitida bu yondashuv topshiriglarni bosgichlarga ajratish, natijani ball orgali ifodalash,
o‘quvchining rivojlanish dinamikasini ko‘rsatish va tezkor fikr-mulohaza berish imkonini yaratadi.
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Informatika fanining amaliy xarakteri gamifikatsiya elementlarini gqo‘llash uchun qulay sharoit yaratadi.
Masalan, dasturlash bo'yicha masalalarni bosqgichma-bosqich bajarish, xatoni topish, kodni optimallashtirish
yoki algoritm tuzish jarayonlari muayyan darajalar va vazifalar tizimiga birlashtirilishi mumkin. Bunda gamifikat-
siya ta’limiy magsadni ikkilamchi holatga tushirmasligi, aksincha, mazmunni o‘zlashtirishni qo‘llab-quvvatlashi
kerak .

MAVZUGA OID ADABIYOTLAR SHARHI

Gamifikatsiya bo‘yicha ilmiy tadgiqotlarda uning motivatsiya va o‘quv faolligiga ta’siri turli nugtayi nazardan
o‘rganilgan. Deterding va hammualliflar "' gamifikatsiya tushunchasining nazariy chegaralarini belgilagan
bo'lsa, Sailer va Homner @ ta’limdagi gamifikatsiya bo‘yicha empirik tadgigotlarni tizimli ko‘rib chigib, motivat-
sion va kognitiv natijalarning kontekstga bog'ligligini ko‘rsatgan.

Deci va Ryan tomonidan ilgari surilgan O‘z-o‘zini belgilash nazariyasi (Self-Determination Theory) ta’'limda
gamifikatsiyaning ichki va tashqgi motivatsiyaga ta’sirini tushunishda muhim nazariy asos bo‘lib xizmat giladi* ®..
Bai, Hew va Huang B gamifikatsiya bo‘yicha tadgigotlarni umumlashtirib, uning o‘quv motivatsiyasi va faol-
ligini go‘llab-quvvatlashi mumkinligini gayd etadi. Shu bilan birga, gamifikatsiya elementlarining ta’siri ularning
soniga emas, balki pedagogik magsadga mosligi, topshiriq mazmuni va o‘quvchi ehtiyojlariga muvofiq tanla-
nishiga bog'liq.

Ta'limda oyin elementlaridan foydalanish masalasida game-based learning bilan gamifikatsiyani farglash
muhim. Game-based learningda o‘quv magsadi maxsus ishlab chiqilgan o'yin faoliyati orqgali amalga oshiriladi.
Gamifikatsiyada esa mavjud ta’lim faoliyatiga o‘yin elementlari qo‘shiladi. Mazkur farq informatika darsini
loyihalashda metodni to‘g‘ri tanlashga yordam beradi.

TADQIQOT METODOLOGIYASI

Tadqigotda nazariy tahlil, qgiyosiy tahlil, pedagogik modellashtirish, tizimlashtirish va metodik umum-
lashtirish usullaridan foydalanildi. lIlmiy manbalar tahlili asosida informatika ta’limida gamifikatsiyaning asosiy
elementlari va ularning pedagogik vazifalari aniglashtirildi. Shuningdek, gamifikatsiya elementlarini darsning
magsadi, mazmuni, faoliyat turi va baholash jarayoni bilan bog‘lashga garatilgan metodik model ishlab chiqildi.

Tadgiqotning metodik yondashuvi quyidagi tamoyillarga asoslanadi: ta’limiy magsadga muvofiglik, bosqich-
ma-bosgichlik, shaffof baholash, tezkor fikr-mulohaza, individual va jamoaviy faollikni uyg‘unlashtirish, o‘quvchi
imkoniyatlarini hisobga olish hamda ortiqgcha ragobatning oldini olish.

Informatika darslarida gamifikatsiya modeli

Informatika ta’limi uchun taklif etilayotgan model quyidagi ketma-ketlikni ifodalaydi:

Ta’limiy magsad — Topshiriq — Gamifikatsiya elementi — Faoliyat — Tezkor fikr-mulohaza —
Natijani baholash — Keyingi bosqich

Ushbu ketma-ketlikda har bir gamifikatsiya elementi aniq didaktik vazifaga xizmat qilishi lozim. Masalan,
o‘quvchi Python dasturlash tilida shart operatorlarini o‘rganayotgan bo‘lsa, topshiriglarni uch darajaga ajratish
mumekin: asosiy, rivojlantiruvchi va murakkab. Har bir daraja uchun ball belgilanadi. O‘quvchi xatosini aniglagach,
tizim yoki o‘qituvchi tomonidan tezkor fikr-mulohaza beriladi. Keyingi darajaga o‘tish o‘zlashtiriigan kompeten-
siya bilan bog‘lanadi (1-jadval).

1-jadval: Gamifikatsiya elementlari va ularning informatika darsidagi didaktik vazifalari

Gamifikatsiya Pedagogik vazifasi Informatika darsidagi Kutiladigan natija
elementi qo‘llanishi

Ball !:aollyat natijasini miqdoriy Kod yozish, t_estdan o'tish, Faollik va natijani kuzatish
ifodalash masala yechish

Daraja Murakkablikni bosgichlash ~ oshiangichdan murakkab RSB IE AXEE e
topshirigga o'tish rivojlanish

Reyting Natijani ko'rish va monitoring gﬁ;”n:‘”i’:: ShErE M 'z faoliyatini tahlil gilish

Mukofot ljobiy mustahkamlash lBeIgllalr, sertifikat, go‘shimcha Motivatsiyani go‘llab-
imkoniyat quvvatlash

Musobaga Faoliyatni jonlantirish Algoritm yoki kodlash bo‘yicha Tezkor fikrlash va

bellashuv hamkorlik

Kod yoki test natijasi bo'yicha

. O‘z-0'zini tuzatish
izoh

Tezkor fikr-mulohaza Xatoni darhol anglash

1



>

r >
v M 2026-yil, oktyabr, 10(2)-son

1. Darsdagi faollikni oshirish: Anig topshiriq, natija va keyingi bosgichning mavjudligi o'quv faoliyatini
tushunarli va qizigarli qgiladi.

2. Bosgichma-bosqich o‘zlashtirish: Darajalar va kichik vazifalar murakkab informatika mavzularini
(masalan, murakkab algoritmlarni) osonroq o‘zlashtirishga yordam beradi.

3. Xatolarni o‘z vaqtida tuzatish: Tezkor fikr-mulohaza o‘quvchiga xatosini vaqtida aniglash va real vaqt
rejimida tuzatish imkonini beradi.

4. Mustaqil ta’limni shakllantirish: O‘quvchi o'z natijasini kuzatib, keyingi vazifani tanlaydi va o‘zlashtirish
jarayonini mustagqil boshqarishga odatlanadi.

5. Kompetensiyalarni rivojlantirish: Jamoaviy topshiriglar hamda bellashuvlar orgali kommunikativ va
hamkorlik kompetensiyalari rivojlanadi.

Eslatma: Reyting va musobaga elementlari barcha o‘quvchilar uchun bir xil motivatsion ta’sirga ega bo‘Imasligi
mumkin. Shuning uchun o‘gituvchi individual rivojlanish dinamikasini ham hisobga olishi zarur.

Darsning tashkiliy bosgichida o‘qgituvchi ta’limiy maqgsadni aniq belgilaydi va o‘quvchilarga vazifalar xari-
tasini tagdim etadi. Asosiy bosqichda topshiriglar kichik vazifalarga bo'linib, har bir bajarilgan faoliyat uchun
fikr-mulohaza beriladi. Yakuniy bosgichda o‘quvchi erishgan natijasini tahlil giladi va keyingi rivojlanish vazi-
fasini belgilaydi.

Masalan, “Algoritmlash va dasturlash asoslari” mavzusida:

1-bosqich: Tayyor koddagi xatolarni topish;
2-bosqich: Oddiy algoritm tuzish;

3-bosqich: Mustaqil dastur yozish;

4-bosqich: Dastur samaradorligini tahlil gilish.

Har bir bosqgichning mezonlari oldindan €’lon qgilinadi, bu esa baholashning shaffofligini ta’minlaydi.

Gamifikatsiyadan samarali foydalanish uchun bir nechta pedagogik shartlarga rioya qilish muhim:
1. Avvalo, o'yin elementi ta’limiy magsadga xizmat qilishi va ikkilamchi ko‘rinishga ega bo‘lmasligi kerak.
2. Topshiriglar o‘quvchilarning yosh va tayyorgarlik darajasiga mos murakkablikda tanlanishi lozim.

Baholash mezonlari tushunarli bo‘lishi, mukofot esa fagat tashqgi rag'bat sifatida emas, o‘quv natijasini
anglash vositasi sifatida go‘llanishi lozim.

4. Ragobatni haddan tashqari kuchaytirishdan saglanish zarur. Shaxsiy progress, jamoaviy vazifalar va o'zaro
yordam elementlari reyting bilan uyg‘unlashtirilsa, turli o‘quvchilarning ishtirok etish imkoniyati kengayadi.

5. Ragamli platformalardan foydalanilganda ma’lumotlarning maxfiyligi, teng foydalanish imkoniyati va texnik
bargarorlik masalalari ham hisobga olinadi.

Informatika ta’limida gamifikatsiya texnologiyalaridan foydalanish o‘quv jarayonini faollashtirish,
topshiriglarni bosgichma-bosqich tashkil etish, tezkor fikr-mulohaza berish va o‘quvchilarning amaliy faoliyatini
go'llab-quvvatlash uchun keng metodik imkoniyat yaratadi. Bunda gamifikatsiyaning samarasi alohida o'yin
elementlarining ko‘pligi bilan emas, ularning ta’limiy magsad va o‘quvchi faoliyati bilan ganchalik uyg‘unlash-
gani bilan belgilanadi.

Informatika darslarida ball, daraja, reyting, mukofot, musobaqa va tezkor fikr-mulohazadan foydalanish
o‘quvchilarning o'z faoliyatini kuzatishi va natijasini tahlil gilishiga yordam beradi. Shu bilan birga, gamifikatsiya
o‘gituvchining puxta metodik rejalashtirishini talab giladi.

Kelgusida gamifikatsiyaning informatika fanining alohida bo‘limlari, xususan, dasturlash, algoritmlash,
kompyuter tarmoglari va raqamli texnologiyalarni o‘gitishdagi ta’sirini empirik tajriba-sinov asosida o‘rganish va
o‘quv motivatsiyasidagi o‘zgarishlarni diagnostik vositalar yordamida baholash magsadga muvofiq.
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