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BO‘LAJAK INFORMATIKA 
O‘QITUVCHILARIDA 

KOMPYUTER GRAFIKASIGA 
OID KOMPETENSIYALARNI 

RIVOJLANTIRISH UCHUN 
GAMIFIED PROJECT-BASED 

LEARNING ASOSIDAGI 
INTEGRATIV METODIKA 

ISHLAB CHIQISH
D. Y. Pulatova

Belarus-O‘zbekiston qo‘shma tarmoqlararo amaliy texnik malaka instituti

G‘. R.Berdiyev
Axborot texnologiyalari va menejment universiteti

Annotatsiya: Mazkur tadqiqot pedagogika oliy ta’lim muassasalarida tahsil olayotgan bo‘lajak informatika o‘qituvchila
rining kompyuter grafikasi fanini o‘zlashtirish jarayonida kasbiy kompetentligini rivojlantirish muammosiga bag‘ishlangan. 
Tadqiqotda mavjud metodik yondashuvlar tahlili asosida kompyuter grafikasi fanining pedagogik yo‘nalish talabalari 
uchun nafaqat texnik bilim va ko‘nikmalarni, balki metodik, vizual-kommunikativ hamda kreativ kompetensiyalarni shakl-
lantiruvchi strategik fan ekanligi asoslab berildi.

Project-Based Learning va Gamification metodlarining qiyosiy-tanqidiy tahlili natijasida ularning alohida qo‘llanishidagi 
cheklovlar aniqlandi hamda integratsiyalashgan yangi metodik model - Gamified Project-Based Learning (GPBL) ishlab 
chiqildi. Mazkur model pedagogik loyihalashga yo‘naltirilgan topshiriqlar, ko‘p bosqichli gamifikatsiya mexanizmlari, rubri-
kali baholash tizimi va raqamli veb-platforma asosida tashkil etildi.

Tajriba-sinov natijalari GPBL metodikasining talabalar motivatsiyasi, amaliy tayyorgarligi, pedagogik dizayn ko‘nikmalari, 
refleksiv faoliyati va kasbiy kompetentligini an’anaviy metodlarga nisbatan sezilarli darajada oshirganligini ko‘rsatdi. Tad-
qiqot natijalari kompyuter grafikasi fanini o‘qitish metodikasini modernizatsiya qilishga qaratilgan mustaqil ilmiy-metodik 
yechim sifatida tavsiya etiladi.

Kalit so‘zlar: kompyuter grafikasi, bo‘lajak informatika o‘qituvchisi, kasbiy kompetentlik, pedagogik dizayn, gamifikatsiya, 
loyihaviy o‘qitish, GPBL, raqamli ta’lim.
Abstract: This study addresses the issue of developing the professional competence of prospective computer science 
teachers in the process of learning Computer Graphics in pedagogical higher education institutions. Based on an analysis 
of existing methodological approaches, the study demonstrates that Computer Graphics serves not only as a technical 
discipline but also as a strategic subject that fosters methodological, visual-communicative, and creative competencies 
among teacher-training students.

A comparative and critical analysis of the Project-Based Learning and Gamification approaches revealed limitations in 
their independent application, leading to the development of a new integrated methodological model - Gamified Proj-
ect-Based Learning (GPBL). The proposed model incorporates pedagogically oriented project tasks, multi-level gamifica-
tion mechanisms, a rubric-based assessment system, and a digital web platform.

The results of the experimental study indicate that the GPBL methodology significantly improves students’ motivation, 
practical preparedness, pedagogical design skills, reflective practices, and professional competence compared to tradi-
tional teaching methods. The findings of the study are recommended as an independent scientific and methodological 
solution aimed at modernizing the methodology of teaching Computer Graphics.

Key words: computer graphics, prospective computer science teacher, professional competence, pedagogical design, 
gamification, project-based learning, GPBL, digital education.
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Е Аннотация: Данное исследование посвящено проблеме развития профессиональной компетентности будущих 

учителей информатики в процессе изучения дисциплины “Компьютерная графика” в педагогических высших 
учебных заведениях. На основе анализа существующих методических подходов обосновано, что курс компью-
терной графики для студентов педагогических направлений является не только средством формирования техни-
ческих знаний и навыков, но и стратегической дисциплиной, способствующей развитию методической, визуаль-
но-коммуникативной и креативной компетентности.

В результате сравнительно-критического анализа методов Project-Based Learning и Gamification были выявлены 
ограничения их раздельного применения и разработана новая интегрированная методическая модель - Gamified 
Project-Based Learning (GPBL). Данная модель включает задания, ориентированные на педагогическое проекти-
рование, многоуровневые механизмы геймификации, рубрикаторную систему оценивания и цифровую веб-плат-
форму.

Результаты экспериментального исследования показали, что методика GPBL значительно повышает мотивацию 
студентов, уровень практической подготовки, навыки педагогического дизайна, рефлексивную деятельность и 
профессиональную компетентность по сравнению с традиционными методами обучения. Полученные резуль-
таты могут быть рекомендованы в качестве самостоятельного научно-методического решения, направленного на 
модернизацию методики преподавания компьютерной графики.

Ключевые слова: компьютерная графика, будущий учитель информатики, профессиональная компетентность, 
педагогический дизайн, геймификация, проектное обучение, GPBL, цифровое образование.

KIRISH
Bugungi kunda raqamli transformatsiya va ta’limning globallashuvi sharoitida pedagogika oliy ta’lim muas-

sasalarida bo‘lajak informatika o‘qituvchilarini zamonaviy kasbiy kompetensiyalar asosida tayyorlash muhim 
masalalardan biri hisoblanadi [1, 2].

Zamonaviy informatika o‘qituvchisi nafaqat dasturiy vositalardan foydalanuvchi mutaxassis, balki raqamli 
ta’lim resurslarini ishlab chiquvchi, vizual axborotni pedagogik maqsadlarda loyihalovchi hamda o‘quvchilarning 
kreativ va vizual tafakkurini rivojlantiruvchi professional kadr sifatida shakllanishi talab etiladi. Shu sababli 
kompyuter grafikasi fani bo‘lajak informatika o‘qituvchilarining kasbiy tayyorgarligida muhim o‘rin egallaydi [3-5].

Kompyuter grafikasi ta’lim jarayonida vizual didaktik materiallarni yaratish, murakkab axborotlarni sodda 
va tushunarli shaklda ifodalash hamda multimedia texnologiyalarini pedagogik faoliyatga integratsiya qilish 
imkonini beradi [6].

Biroq amaldagi o‘quv jarayonlari tahlili shuni ko‘rsatadiki, ko‘plab hollarda kompyuter grafikasi fanini o‘qitish 
texnik ko‘nikmalarni shakllantirish bilan cheklanib qolmoqda. Natijada talabalar grafik dasturlarda ishlashni 
bilsalar-da, ularni pedagogik faoliyatga moslashtirish, ta’limiy vizual mahsulotlar yaratish hamda metodik 
jihatdan samarali qo‘llashda qiyinchiliklarga duch kelmoqdalar [7, 8].

MAVZUGA OID ADABIYOTLAR SHARHI
Mazkur muammo pedagogik yo‘naltirilgan, amaliy faoliyatga asoslangan hamda talabalar motivatsiyasini 

qo‘llab-quvvatlovchi innovatsion metodikalarni ishlab chiqishni talab etadi [9, 10]. So‘nggi yillarda ta’lim jarayonida 
Project-Based Learning (PBL) va Gamification yondashuvlari keng qo‘llanilmoqda.

Project-Based Learning talabalarning mustaqil ishlashi, amaliy muammolarni hal qilishi va real mahsulot 
yaratish kompetensiyalarini rivojlantirsa, gamifikatsiya o‘quv jarayonida motivatsiya, qiziqish hamda faol 
ishtirokni oshirishga xizmat qiladi. Biroq ushbu metodlarning alohida qo‘llanilishi ayrim cheklovlarni yuzaga 
keltiradi: PBL jarayonida uzoq muddatli loyihalarni amalga oshirish davomida motivatsiya pasayishi mumkin, 
gamifikatsiya yondashuvida esa ba’zan chuqur amaliy kompetensiyalar yetarli darajada shakllanmaydi [11].

Shu nuqtai nazardan, mazkur tadqiqotda bo‘lajak informatika o‘qituvchilarining kompyuter grafikasi 
bo‘yicha kasbiy kompetensiyalarini rivojlantirishga qaratilgan Gamified Project-Based Learning (GPBL) meto-
dikasi ishlab chiqildi [12-16]. Ushbu metodika loyihaviy o‘qitishning amaliy yo‘naltirilgan imkoniyatlarini gamifikat-
siyaning motivatsion mexanizmlari bilan integratsiyalash asosida tashkil etildi.

Metodika doirasida pedagogik loyihalar, bosqichli topshiriqlar, badge va level tizimlari, refleksiv faoliyat 
hamda rubrikali baholash mexanizmlaridan foydalanildi.

Tadqiqotning maqsadi bo‘lajak informatika o‘qituvchilarida kompyuter grafikasiga oid kasbiy kompetensi-
yalarni rivojlantirishga xizmat qiluvchi GPBL metodikasini ishlab chiqish hamda uning pedagogik samarador-
ligini tajriba-sinov ishlari asosida aniqlashdan iborat.

Tadqiqotning ilmiy farazi shundan iboratki, agar kompyuter grafikasi fanini o‘qitishda Project-Based 
Learning va gamifikatsiya elementlari integratsiyalashgan holda qo‘llanilsa, talabalarning amaliy kompetentligi, 
kreativligi, pedagogik dizayn ko‘nikmalari hamda o‘quv motivatsiyasi sezilarli darajada rivojlanadi.
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Mazkur tadqiqotning ilmiy yangiligi bo‘lajak informatika o‘qituvchilari uchun kompyuter grafikasi faniga 
moslashtirilgan mualliflik GPBL modelining ishlab chiqilgani, gamifikatsiya va loyihaviy o‘qitishning yagona 
pedagogik tizim sifatida integratsiyalashgani hamda metodikaning real auditoriya sharoitida amaliy sinovdan 
o‘tkazilganligi bilan belgilanadi.

TADQIQOT METODOLOGIYASI
Mazkur tadqiqot bo‘lajak informatika o‘qituvchilarida kompyuter grafikasiga oid kasbiy kompetensiyalarni 

rivojlantirishga qaratilgan Gamified Project-Based Learning (GPBL) metodikasining pedagogik samaradorligini 
aniqlash maqsadida tashkil etildi. Tadqiqot pedagogik tajriba-sinov asosida olib borilib, unda nazorat va tajriba 
guruhlari faoliyati qiyosiy tahlil qilindi. Metodologik jihatdan tadqiqot kompetensiyaviy yondashuv, loyihaviy 
o‘qitish (Project-Based Learning), gamifikatsiya texnologiyalari, refleksiv ta’lim hamda pedagogik dizayn tamo­
yillariga tayandi.

Tajriba-sinov ishlari pedagogika universitetining “Informatika o‘qitish metodikasi” yo‘nalishida tahsil 
olayotgan jami 43 nafar talaba ishtirokida amalga oshirildi. Ulardan 21 nafari nazorat guruhi, 22 nafari esa 
tajriba guruhi sifatida jalb qilindi. Nazorat guruhida kompyuter grafikasi an’anaviy tushuntirish-amaliy mashq 
modeli asosida o‘qitilgan bo‘lsa, tajriba guruhida muallif tomonidan ishlab chiqilgan GPBL metodikasi qo‘llanildi.

Ishlab chiqilgan GPBL metodikasi Project-Based Learning va gamifikatsiya texnologiyalarining integrat-
siyasi asosida shakllantirildi. Mazkur metodika talabalarni real pedagogik mahsulot yaratishga yo‘naltirish, 
ularning amaliy faoliyatini kuchaytirish, kreativ fikrlashini rivojlantirish hamda o‘quv motivatsiyasini barqaror-
lashtirishga xizmat qildi. Metodika doirasida talabalar infografika, pedagogik poster, prezentatsiya, logotip va 
boshqa vizual didaktik materiallarni yaratish bilan shug‘ullandilar. Har bir loyiha topshirig‘i muammoni aniqlash, 
loyiha rejasini ishlab chiqish, grafik mahsulot yaratish, himoya qilish va refleksiya bosqichlari asosida tashkil 
etildi.

Gamifikatsiya komponenti talabalar faoliyatini rag‘batlantirish va o‘quv jarayoniga qiziqishni oshirish maq­
sadida joriy etildi. Tadqiqot davomida ball tizimi, badge, level, leaderboard, bonus challenge hamda reflection 
rewards kabi mexanizmlardan foydalanildi. Xususan, “Designer”, “Creative Teacher”, “Visual Expert”, “Team 
Leader” va “Innovation Star” kabi badge turlari talabalarning kreativligi, pedagogik dizayni va faol ishtirokini 
rag‘batlantirish uchun qo‘llanildi. Bosqichli level tizimi esa talabalar rivojlanishining izchil monitoringini ta’min-
ladi hamda ularda keyingi vazifalarni bajarishga nisbatan ichki motivatsiyani shakllantirdi.

Tajriba-sinov ishlari kompyuter grafikasi fanining pedagogik yo‘nalishga moslashtirilgan sakkizta amaliy 
mashg‘uloti asosida olib borildi. Mashg‘ulotlar davomida pedagogik vizualizatsiya asoslari, ranglar nazariyasi, 
infografika yaratish, pedagogik poster loyihalash, prezentatsiya dizayni, vektor grafika elementlari va yakuniy 
mini-loyihalar ishlab chiqildi. Har bir mashg‘ulot motivatsiya, nazariy tushuntirish, loyiha topshirig‘i, gamifikat-
sion rag‘batlantirish, baholash hamda refleksiya bosqichlaridan iborat tarzda tashkil etildi.

Talabalar faoliyatini baholash jarayonida kasbiy-amaliy kompetentlik, kreativ kompetentlik, pedagogik 
dizayn, motivatsiya va refleksiv faoliyat asosiy indikatorlar sifatida tanlab olindi. Baholash ikki bosqichda amalga 
oshirildi: formativ baholash va summativ baholash. Formativ baholash har bir mashg‘ulot yakunida pedagogik 
moslik, vizual dizayn sifati, rang va kompozitsiya, kreativlik, topshiriqni bajarish sifati hamda himoya va reflek-
siya mezonlari asosida olib borildi. Summativ baholash esa tajriba yakunida nazorat va tajriba guruhlari nati-
jalarini umumlashtirish hamda qiyosiy tahlil qilish orqali amalga oshirildi.

Tadqiqot davomida olingan natijalar pedagogik monitoring, foizli taqqoslash va qiyosiy-statistik tahlil usul-
lari yordamida qayta ishlandi. Nazorat va tajriba guruhlari natijalarining o‘zaro solishtirilishi GPBL metodikasi-
ning bo‘lajak informatika o‘qituvchilarida kompyuter grafikasiga oid kasbiy kompetensiyalarni rivojlantirishdagi 
samaradorligini aniqlash imkonini berdi.

TAHLIL VA NATIJALAR
Tajriba-sinov ishlari davomida ishlab chiqilgan Gamified Project-Based Learning (GPBL) metodikasining 

bo‘lajak informatika o‘qituvchilarida kompyuter grafikasiga oid kasbiy kompetensiyalarni rivojlantirishdagi sama-
radorligi bosqichma-bosqich monitoring asosida tahlil qilindi. Olingan natijalar tajriba guruhi talabalarida amaliy 
kompetentlik, kreativlik, pedagogik dizayn va motivatsiya ko‘rsatkichlari nazorat guruhi talabalariga nisbatan 
sezilarli darajada yuqori shakllanganligini ko‘rsatdi.

Tajriba-sinov ishtirokchilari. Tadqiqot pedagogika universitetining “Informatika o‘qitish metodikasi” yo‘na
lishida tahsil olayotgan jami 43 nafar talaba ishtirokida olib borildi. Ishtirokchilar nazorat va tajriba guruhlariga 
ajratildi.
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Nazorat guruhi 21 nafar An’anaviy metod
Tajriba guruhi 22 nafar GPBL metodikasi

Tajriba guruhi uchun ishlab chiqilgan GPBL metodikasi loyihaviy faoliyat va gamifikatsiya elementlarini 
integratsiyalash asosida tashkil etildi.

Bosqichma-bosqich monitoring natijalari. GPBL metodikasining samaradorligini aniqlash maqsadida 
tajriba guruhi talabalari faoliyati 8 ta amaliy mashg‘ulot davomida monitoring qilindi. Monitoring jarayonida har 
bir mashg‘ulot yakunida yuqori natija ko‘rsatgan talabalar soni va ulushi aniqlandi. Olingan natijalar 1-jadvalda 
keltirilgan.

1-jadval: Tajriba guruhi talabalari faoliyatining o‘sish dinamikasi
Mashg‘ulot bosqichi Yuqori natija ko‘rsatgan talabalar soni Ulushi (%)

1-mashg‘ulot 8 36%
2-mashg‘ulot 10 45%
3-mashg‘ulot 12 55%
4-mashg‘ulot 14 64%
5-mashg‘ulot 16 73%
6-mashg‘ulot 17 77%
7-mashg‘ulot 18 82%
8-mashg‘ulot 19 86%

1-jadval ma’lumotlaridan ko‘rinadiki, yuqori natija ko‘rsatgan talabalar ulushi 1-mashg‘ulotdagi 36 % dan 
8-mashg‘ulot yakunida 86 % gacha oshgan. Eng katta o‘sish 3–5-mashg‘ulotlar oralig‘ida kuzatilib, ko‘rsatkich 
55 % dan 73 % gacha oshgan. Mazkur davrda talabalar infografika, pedagogik poster va ta’limiy prezentatsi-
yalar yaratish bo‘yicha amaliy topshiriqlarni bajarganlar.

Amaliy kompetentlik natijalari. Talabalarning amaliy kompetentligi kompyuter grafikasi vositalaridan foydal-
angan holda informatika faniga oid infografika va vizual o‘quv materiallarini yaratish orqali baholandi. Baholash 
natijalari nazorat va tajriba guruhlari kesimida taqqoslandi hamda olingan ma’lumotlar 2-jadvalda keltirilgan.

2-jadval: Amaliy kompetentlik ko‘rsatkichlari
Ko‘rsatkich Nazorat guruhi (21) Tajriba guruhi (22)

Yuqori daraja 6 talaba (29%) 14 talaba (64%)
O‘rta daraja 6 talaba (29%) 5 talaba (23%)
Past daraja 9 talaba (42%) 3 talaba (13%)

2-jadval ma’lumotlariga ko‘ra, tajriba guruhida yuqori darajadagi natija ko‘rsatgan talabalar ulushi 64 % ni 
tashkil etib, nazorat guruhiga (29 %) nisbatan 35 foiz punktga yuqori bo‘ldi. Shu bilan birga, past darajadagi 
natija ko‘rsatgan talabalar ulushi nazorat guruhidagi 42 % dan tajriba guruhida 13 % gacha kamaygan.

Pedagogik dizayn ko‘rsatkichlari. Talabalarning pedagogik dizayn kompetensiyasi dars jarayonida foyda-
lanish uchun mo‘ljallangan vizual slaydlar, bannerlar va ta’limiy grafik materiallarni yaratish orqali baholandi. 
Baholash jarayonida materiallarning pedagogik mosligi, ranglar uyg‘unligi, kompozitsion yechimlari hamda 
vizual axborotni taqdim etish sifati asosiy mezonlar sifatida qabul qilindi. Olingan natijalar 3-jadvalda keltirilgan.

3-jadval: Pedagogik dizayn natijalari
Ko‘rsatkich Nazorat guruhi Tajriba guruhi

Faol daraja 8 talaba (38%) 19 talaba (86%)
O‘rtacha daraja 7 talaba (33%) 2 talaba (9%)
Sust daraja 6 talaba (29%) 1 talaba (5%)

3-jadval ma’lumotlariga ko‘ra, tajriba guruhida faol darajadagi natija ko‘rsatgan talabalar ulushi 86 % ni 
tashkil etib, nazorat guruhidagi ko‘rsatkichdan (38 %) 48 foiz punktga yuqori bo‘ldi. Aksincha, sust darajadagi 
natija ko‘rsatgan talabalar ulushi nazorat guruhida 29 % ni tashkil etgan bo‘lsa, tajriba guruhida atigi 5 % ni 
tashkil etdi.
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Gamifikatsiyaning motivatsion ta’siri. Tadqiqot davomida GPBL metodikasining muhim tarkibiy qismi 
hisoblangan gamifikatsiya elementlarining talabalar motivatsiyasiga ta’siri ham o‘rganildi. Bunda badge tizimi, 
bonus topshiriqlar va reyting jadvali kabi rag‘batlantiruvchi mexanizmlarning talabalarning o‘quv faoliyatiga 
ta’siri monitoring qilindi. Olingan natijalar 4-jadvalda keltirilgan.

4-jadval: Motivatsion ko‘rsatkichlar
Ko‘rsatkich Natija

Badge olishga intilgan talabalar 86%
Bonus topshiriqlarda qatnashgan talabalar 73%
Reyting tizimini motivatsion omil deb baholagan talabalar 68%

4-jadval ma’lumotlaridan ko‘rinadiki, talabalarning 86 % i badge olishga intilgan bo‘lib, bu gamifikatsion 
rag‘batlantirish vositalarining o‘quv faoliyatiga qiziqishni oshirishda samarali ekanligini ko‘rsatadi. Shuningdek, 
talabalarning 73 % i bonus topshiriqlarda ixtiyoriy ravishda ishtirok etganligi ularning qo‘shimcha bilim va ko‘nik-
malarni egallashga bo‘lgan qiziqishi ortganligini tasdiqlaydi.

Reyting tizimini talabalarning 68 % i motivatsion omil sifatida baholagan. Bu esa sog‘lom raqobat muhitining 
shakllanishi va talabalarning o‘z natijalarini muntazam ravishda yaxshilashga intilishiga ijobiy ta’sir ko‘rsatgan-
ligini anglatadi. Umuman olganda, olingan natijalar gamifikatsiya elementlari talabalarni nafaqat topshiriqlarni 
bajarishga, balki ularni sifatli, ijodiy va mas’uliyat bilan bajarishga ham rag‘batlantirganligini ko‘rsatadi.

Yakuniy umumiy natijalar. Tajriba-sinov yakunida nazorat va tajriba guruhlari bo‘yicha olingan natijalar 
umumlashtirilib, asosiy kompetensiyalar kesimida qiyosiy tahlil amalga oshirildi. Baholash natijalari 5-jadvalda 
keltirilgan.

5-jadval: Yakuniy umumiy ko‘rsatkichlar
Ko‘rsatkich Nazorat guruhi GPBL guruhi

Amaliy kompetentlik 58% 86%
Kreativlik 57% 89%
Pedagogik dizayn 55% 87%
Motivatsiya 61% 93%
Refleksiya 54% 90%

5-jadval natijalari GPBL metodikasining barcha baholash mezonlari bo‘yicha yuqori samaradorlikka ega 
ekanligini ko‘rsatdi. Xususan, amaliy kompetentlik ko‘rsatkichi nazorat guruhidagi 58 % dan tajriba guruhida 
86 % gacha oshgan bo‘lib, farq 28 foiz punktni tashkil etdi. Bu talabalarning kompyuter grafikasi vositalaridan 
foydalanish va pedagogik mahsulot yaratish ko‘nikmalari sezilarli darajada rivojlanganligini ko‘rsatadi.

Kreativlik ko‘rsatkichi bo‘yicha tajriba guruhi 89 % natija qayd etib, nazorat guruhidan 32 foiz punktga yuqori 
natija ko‘rsatdi. Mazkur holat loyiha topshiriqlari va gamifikatsiya elementlarining talabalar ijodiy fikrlashini rivo-
jlantirishga xizmat qilganligini tasdiqlaydi.

Pedagogik dizayn kompetensiyasi bo‘yicha ham tajriba guruhi 87 % natijaga erishib, nazorat guruhidan 
32 foiz punktga ustunlik qildi. Bu talabalar tomonidan yaratilgan vizual materiallarning pedagogik mosligi va 
didaktik samaradorligi oshganligini ko‘rsatadi.

Eng yuqori farq motivatsiya va refleksiya ko‘rsatkichlarida kuzatildi. Motivatsiya darajasi tajriba guruhida 93 
% ni tashkil etib, nazorat guruhiga nisbatan 32 foiz punktga yuqori bo‘ldi. Refleksiya ko‘rsatkichi esa 54 % dan 
90 % gacha oshdi. Bu natijalar gamifikatsiya elementlari talabalarning o‘quv faoliyatiga qiziqishini oshirish bilan 
bir qatorda, o‘z faoliyatini tahlil qilish va baholash ko‘nikmalarini ham rivojlantirganligini ko‘rsatadi.

Umuman olganda, olingan natijalar GPBL metodikasining kompyuter grafikasi fanini o‘qitishda nafaqat 
texnik ko‘nikmalarni, balki pedagogik va kreativ kompetensiyalarni ham samarali rivojlantirishini ko‘rsatdi. Shu 
sababli mazkur metodika bo‘lajak informatika o‘qituvchilarining kasbiy tayyorgarligini takomillashtirishga xizmat 
qiluvchi innovatsion pedagogik model sifatida baholanishi mumkin.

Mazkur tadqiqot natijalari bo‘lajak informatika o‘qituvchilarida kompyuter grafikasiga oid kasbiy kompeten-
siyalarni rivojlantirishda Gamified Project-Based Learning (GPBL) metodikasining yuqori pedagogik samara-
dorlikka ega ekanligini ko‘rsatdi. Tajriba-sinov ishlari davomida olingan natijalar loyihaviy o‘qitish va gamifikat-
siya texnologiyalarining integratsiyasi talabalarning amaliy faoliyati, kreativ fikrlashi, pedagogik dizayn ko‘nik-
malari hamda o‘quv motivatsiyasiga sezilarli ijobiy ta’sir ko‘rsatganligini tasdiqladi [6, 10–13].

Tadqiqot davomida aniqlanishicha, an’anaviy o‘qitish metodlarida talabalar asosan grafik dasturlarning 
texnik imkoniyatlarini o‘zlashtirish bilan cheklanib qoladilar [17–18]. Bunday yondashuvda yaratilgan vizual 
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jada shakllanmaydi.
GPBL metodikasida esa talabalar real pedagogik vazifalarni bajarish jarayonida vizual materiallarni ta’limiy 

maqsadlarga moslashtirishni, auditoriya xususiyatlarini hisobga olgan holda dizayn yaratishni hamda axborotni 
vizual-kommunikativ jihatdan samarali tashkil etishni o‘rgandilar. Bu esa kompyuter grafikasi fanining faqat 
texnik emas, balki metodik va pedagogik yo‘nalishda ham katta ahamiyatga ega ekanligini ko‘rsatdi [19–20].

Muhim jihatlardan biri shundaki, gamifikatsiya elementlari talabalar motivatsiyasining barqaror saqla­
nishiga xizmat qildi. Odatda uzoq muddatli loyihaviy faoliyat davomida talabalar faolligining pasayishi kuza-
tilishi mumkin. Biroq badge, level, leaderboard va bonus topshiriqlar kabi mexanizmlar talabalarni keyingi 
bosqichlarda ham faol qatnashishga undadi. Ayniqsa, talabalar o‘rtasida shakllangan sog‘lom raqobat muhiti 
ularning topshiriqlarga mas’uliyat bilan yondashishiga hamda sifatli pedagogik mahsulot yaratishga motivatsiya 
berdi [3, 5, 11, 20].

Tajriba natijalari shuni ko‘rsatdiki, GPBL metodikasi talabalarda nafaqat amaliy grafik ko‘nikmalarni, balki 
refleksiya, muammoni tahlil qilish, kreativ yechim topish va pedagogik kommunikatsiya kompetensiyalarini 
ham rivojlantirdi. Ayniqsa, yakuniy mini-loyiha mashg‘ulotlarida talabalar infografika, poster va prezentatsiya 
elementlarini yagona pedagogik tizimga integratsiyalash orqali kompleks pedagogik dizayn tajribasiga ega 
bo‘ldilar. Bu esa ularning kelajakdagi o‘qituvchilik faoliyatiga yaqinlashtirilgan amaliy tayyorgarlik modelini 
shakllantirdi [6].

Shuningdek, tadqiqot davomida GPBL metodikasining ayrim cheklovlari ham aniqlandi. Jumladan, gami-
fikatsion materiallarni ishlab chiqish va monitoring tizimini yuritish o‘qituvchidan qo‘shimcha metodik tayyorgar-
likni talab qiladi. Badge va reyting tizimlarini muntazam yangilab borish, talabalar faoliyatini bosqichma-bosqich 
monitoring qilish ham ma’lum darajada vaqt sarfini oshiradi. Bundan tashqari, metodika dastlab kompyuter 
grafikasi fanining ayrim modullarida sinovdan o‘tkazilganligi sababli uni boshqa informatika fanlariga moslasht-
irish bo‘yicha qo‘shimcha tadqiqotlar olib borish zarur hisoblanadi [7, 8].

Biroq aniqlangan cheklovlarga qaramay, tadqiqot natijalari GPBL metodikasining real auditoriya sharoitida 
murakkab texnik vositalarsiz ham samarali qo‘llanilishi mumkinligini ko‘rsatdi. Metodikaning amaliy yo‘naltiril-
ganligi, motivatsion barqarorlikni ta’minlashi va pedagogik dizayn kompetensiyalarini rivojlantirishga xizmat 
qilishi uning istiqbolli pedagogik model ekanligini tasdiqlaydi.

Umuman olganda, mazkur tadqiqot natijalari kompyuter grafikasi fanini o‘qitishda integratsiyalashgan 
metodikalardan foydalanish bo‘lajak informatika o‘qituvchilarining kasbiy tayyorgarligini sezilarli darajada 
oshirishini ko‘rsatdi. Shu sababli GPBL metodikasi pedagogika oliy ta’lim muassasalarida kompyuter grafikasi 
kurslarini modernizatsiya qilish, raqamli pedagogik kompetensiyalarni rivojlantirish hamda zamonaviy vizual-
ta’limiy muhitni shakllantirishda samarali innovatsion yondashuv sifatida tavsiya etilishi mumkin.

XULOSA VA TAKLIFLAR
Mazkur tadqiqot davomida bo‘lajak informatika o‘qituvchilarida kompyuter grafikasiga oid kasbiy kompe­

tensiyalarni rivojlantirishga qaratilgan Gamified Project-Based Learning (GPBL) metodikasi ishlab chiqildi 
hamda uning pedagogik samaradorligi tajriba-sinov ishlari asosida tahlil qilindi. Olingan natijalar kompyuter 
grafikasi fanini o‘qitishda loyihaviy faoliyat va gamifikatsiya texnologiyalarini integratsiyalash talabalarning 
amaliy tayyorgarligi, kreativ fikrlashi, pedagogik dizayn ko‘nikmalari hamda motivatsiyasini sezilarli darajada 
rivojlantirishini ko‘rsatdi.

Tadqiqot natijalari asosida kompyuter grafikasi bo‘lajak informatika o‘qituvchilarining kasbiy kompetent-
ligini shakllantiruvchi muhim fanlardan biri ekanligi aniqlandi. Tadqiqot davomida talabalar grafik dasturlardan 
foydalanish bilan bir qatorda vizual axborotni pedagogik maqsadlarga moslashtirish, ta’limiy dizayn yaratish 
hamda kreativ pedagogik mahsulot ishlab chiqish ko‘nikmalarini egalladilar. Ayniqsa, infografika, pedagogik 
poster, prezentatsiya va kompleks mini-loyihalarni yaratish jarayonida talabalar mustaqil fikrlash, muammoni 
hal qilish hamda refleksiv tahlil kompetensiyalarini rivojlantirdilar.

Tajriba-sinov natijalari GPBL metodikasining an’anaviy o‘qitish metodlariga nisbatan samaraliroq ekanligini 
tasdiqladi. Tajriba guruhi talabalarida amaliy kompetentlik, kreativlik, pedagogik dizayn, motivatsiya va reflek-
siya ko‘rsatkichlari nazorat guruhiga nisbatan ancha yuqori natijalarni qayd etdi. Bu esa gamifikatsiya element-
lari bilan boyitilgan loyihaviy o‘qitish talabalarni dars jarayoniga faol jalb qilish, ularning qiziqishini barqaror 
saqlash hamda sifatli pedagogik mahsulot yaratishga undashini ko‘rsatdi.

Shuningdek, tadqiqot natijalari GPBL metodikasining real auditoriya sharoitida murakkab texnik vosita-
larsiz ham samarali qo‘llanilishi mumkinligini ko‘rsatdi. Bu esa metodikaning amaliy ahamiyatini oshiradi hamda 
uni pedagogika oliy ta’lim muassasalarida kompyuter grafikasi fanini modernizatsiya qilishda qo‘llash imkonini 
beradi.
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Kelgusidagi tadqiqotlarda GPBL metodikasini boshqa informatika fanlariga moslashtirish, raqamli veb-plat-
formalar bilan integratsiyalash hamda katta hajmdagi auditoriyalarda qo‘llash bo‘yicha ilmiy izlanishlarni davom 
ettirish maqsadga muvofiq hisoblanadi.

Shunday qilib, ishlab chiqilgan GPBL metodikasi bo‘lajak informatika o‘qituvchilarining kompyuter grafi-
kasiga oid kasbiy kompetensiyalarini rivojlantirishga xizmat qiluvchi innovatsion, amaliy va ilmiy asoslangan 
pedagogik model sifatida tavsiya etiladi.
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Pedagogika fanlari

Pedagogika nazariyasi. Pedagogik ta’limotlar tarixi

Ta’lim va tarbiya nazariyasi va metodikasi (sohalar bo‘yicha)

Maxsus pedagogika

Jismoniy tarbiya va sport mashg‘ulotlari nazariyasi va metodikasi

Kasb-hunar ta’limi nazariyasi va metodikasi

Elektron ta’lim nazariyasi va metodikasi (ta’lim sohalari va bosqichlari bo‘yicha)

Ta’limda menejment

Maktabgacha ta’lim va tarbiya nazariyasi va metodikasi

Ijtimoiy pedagogika

Tarix fanlari

Psixologiya fanlari

Fizika-matematika fanlari

Kimyo fanlari

Biologiya fanlari

Falsafa fanlari

Filologiya fanlari

Geografiya fanlari
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